
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CON LA FINALIDAD DE PROMOVER LAS ACTIVIDADES CÍVICAS, EL MUNICIPIO DE 
LAGOS DE MORENO JALISCO. 
EN COORDINACIÓN CON LA ORGANIZACIÓN NACIONAL DE BANDAS DE GUERRA Y 
ESCOLTAS DE BANDERA A.C. 
 
 

CONVOCAN 
AL CONCURSO DE BANDAS DE GUERRA EN CATEGORIA UNICA LIBRE DENOMINADO: 
 
 

III COPA LOBOS GRISES 2012 
 
 

1.- LUGAR Y FECHA: Se llevara a cabo el día sábado 29 de septiembre del 2012 
teniendo como cede la esplendorosa explana del templo del CALVARIO a las 15:00hrs. 
2.- CATEGORÍA: LIBRE. 
3.- DE LOS PARTICIPANTES: 
• Las bandas de guerra deberán estar integradas por un mínimo de 14 elementos 
(6 cajeros, 6 cornetas, comandante y corneta de ordenes des encuadrado), y un 
máximo de 26 elementos (12 cajeros ,12 cornetas, comandante y corneta de ordenes). 
El corneta de órdenes deberá estar des encuadrado. Durante los toques y marcha 
libre, el comandante no podrá tocar y en caso de hacerlo será penalizada la banda de 
guerra. 
• Las bandas de guerra podrán participar con el uniforme que deseen considerando el 
uso OBLIGATORIO de los golpes. 
4. INSCRIPCIONES: 
Quedarán abiertas a partir de la publicación de la presente hasta el día 24 de 
septiembre, bajo el siguiente mecanismo: 
Cubrir cuota de inscripción de $500°°, la cual se cubrirá mediante depósito bancario. 
En el Banco Enviar ficha de depósito con el nombre del grupo, 
Al correo: lobos_grises@hotmail.com 
Para cualquier duda comunicarse a los teléfonos Cel. 4747381319 Local 01 (474) 
403 29 51 a cualquier hora con Horacio Hernández Escobedo. 
 
5. ASPECTOS A CALIFICAR: 
 
Revista. De instrumentos y uniforme. 
 
Orden cerrado: Este se calificará en una etapa. 
• A pie firme: Las bandas de guerra ejecutarán una rutina (Anexo 1) de orden cerrado. 
 



Toques de ordenanza y marchas reglamentarias: Se ejecutará en un tiempo de 3 a 
5 min: un ensamble reglamentario que tenga como mínimo 3 toques y 3 marchas 
reglamentarias (de estas podrán no ser completas pero tendrán que ejecutar 
introducción y mínimo una guía) 
 
Rutina libre: Las bandas de guerra podrán tocar un mínimo de 5 minutos y un 
máximo de 6 minutos. El no cumplir con el tiempo establecido implicará penalización. 
 
El comandante será evaluado durante toda su participación. 
 
Para la evaluación de corneta de órdenes y cabo cajero se tomara en cuenta un 
concurso individual, donde los(as) cajeros(as) ejecutaran ASAMBLEA A PIE FIRME Y 
ACELERADO SOBRE LA MARCHA IGUAL LOS CORNETAS Y UN TOQUE LIBRE 
DE 30 SEGUNDOS APROX EN CASO DE EMPATE 
 
6. REGLAMENTO DE COMPETENCIA: 
Registro de participantes una hora antes del evento esto es a las 14:00Hrs. 
• Junta previa en el lugar del evento treinta minutos antes de la hora de inicio. 
(14:30Hrs). 
 
• No se permitirán implementos o instrumentos ajenos a la banda de guerra 
reglamentaria en México. 
 
• LA BANDA DE GUERRA QUE NO SEA PUNTUAL EN EL ACTO DE 
INAUGURACIÓN DEBIDAMENTE UNIFORMADA CON TODOS SUS INTEGRANTES 
Y EN EL DESFILE AL FINALIZAR EL CONCURSO QUEDARÁ SUJETA A LA 
PENALIZACIÓN DE 30 PUNTOS EN LA SUMA TOTAL. 
 
7. Jurado calificador: Será integrado por personal civil y/o militar de reconocimiento 
nacional y su fallo será inapelable. 
 
8. Premiación: 
• PRIMER LUGAR: 
PLACA Y DINERO EN EFECTIVO, EL MONTO SE ESTABLECERÀ DE LA 
SIGUIENTE MANERA: DEL DINERO DE LA INSCRIPCIÒN (500) SE TOMARAN 
250 DE CADA BANDA PARA SUMARLOS A UN SOLO PREMIO EJEMPLO;  SI 
PARTICIPAN 10 BANDAS EL PREMIO SERA DE 2,500 Y SI SON 20 BANDAS 
EL PREMIO SERA DE 5,000  
 
• SEGUNDO LUGAR 
Placa para la banda de guerra 
 
• TERCER LUGAR 
Placa para la banda de guerra 
 
• MEJOR COMANDANTE 
Reconocimiento 
 
• MEJOR CORNETA DE ÓRDENES 
Reconocimiento 
 
• MEJOR CABO CAJERO 



Reconocimiento 
 
• DIPLOMA DE PARTICIPACIÓN: 
Para todas las bandas participantes. 
 
9. Transitorios: 
Los puntos no previstos en la presente convocatoria serán resueltos por los 
organizadores. 

 
 
Anexo 1 
 
 
Orden cerrado a pie firme. 
Rutina (en este mismo orden) 
 
1. Alinearse por la derecha 
2. Firmes 
3. Segunda posición y primera 
4. cuarta posición y primera. 
5. En descanso y firmes. 
6. Flanco derecho. 
7. Media vuelta. 
8. Flanco Izquierdo. 
9. Media vuelta. 
10. Presentar y firmes. 
 
Para su ejecución las bandas de guerra se formarán frente al jurado. 
 El medio de mando para esta etapa será A viva voz por el comandante 
de la banda. 


